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Idioma  Español: 

 Cuadernola de 96 hojas. 

 Un diccionario básico. 

 Lapiceras de colores o marcadores. 

 

Inglés: 

 Cuadernola de 96 hojas. 

 A partir del 2 de Marzo, entrar a la página 

web del colegio para chequear el nivel y libro 

a utilizar. 

Por dudas y consultas, por favor comunicarse: 

ingles@colegioyliceocorazondemaria.edu.uy 

 

Matemática: 

 Cuadernola 96 hojas. 

 Juego de geometría completo.  

 Carpeta o bibliorato para archivar fichas de 

estudio. 

 Texto recomendado: “Matemática 1”, 

Autoras: Christina Ochoviet y Mónica 

Olave. Editorial: Contexto 

 

        Historia:  

 Cuadernola 96 hojas. 

 Texto: “Historia 1  (Prehistoria, 

Antigüedad y Edad Media)”. Autores: 

Cristina Barbero y Lucila Artagaveytia. 

Editorial Santillana. Edición 2014. 

 Texto: “Pensar la Historia 1”. Autores: 

Ana Berais, Magdalena Crosa, Carlos 

Demasi y otros. 

Aclaración: Un solo texto a elección. 

    Biología: 

 Texto: “Biología 1er año. CBU”. Autores: 

Gustavo Naya, Gina Pérez. Editorial Índice. 

Edición  2018. 

 Cuadernola de 100 hojas. 

 Dos marcadores de colores fluo. 

 

Educación Sonora: 

 Cuadernola de 70 hojas. 

 

      Geografía:    

 Cuadernola 96 hojas. 

 Block de hojas de calco. 

 Texto: “Geo 1. El mundo”. Autores: Ana 

Domínguez, Fernando Pesce y otros.  

Editorial Contexto. Edición 2016. 

y otros. Editorial Contexto. Edición 2010.  

 Texto: “Geografía 1. Tu mundo” Autores: 

Jacqueline Nielli y Roberto de Souza. 

Editorial: Santillana. 

Aclaración: Un solo texto a elección. 

 

     Ciencias Físicas: 

 Juego de geometría. 

 Cuadernola 96 hojas. 

 Calculadora científica. 

 Texto: “Ciencias Físicas 1” Editorial 

Contexto. Autores: Segurola, Bernarda y 

otros. 
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Educación Visual y plástica: 

 Carpeta para hojas de dibujo  (tamaño 1/8 

Whatman) 

 30 hojas tipo caballito o similar (1/8 

Whatman) 

 Juego de geometría (escuadras de 45º y 

60º) 

 Goma de borrar y sacapuntas. 

 Lápices de colores. 

 Cascola, cinta adhesiva, tijera. 

 Opcional: Tabla de ¼ Whatman, regla T 

apropiada y funda. 

 Cuaderno de 48 hojas. 

 

 

 

 

 


